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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND 
PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE 
USING YOUR NINTENDO- HARDWARE SYSTEM. GAME Cf RD OR 
ACCESSORY. THIS BOOKLET CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND 
SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION : READ THE FOLLOWING 
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


A WARNING - Seizures] 

. Some peocAe HbOUIH kl 4000)' mop have seizures or blackouts fnggeved by Sghl flashes brpetter,- 
such. aswMe -.Kuching TV or playing video games, even ii Ihey have never had a seizure before. 

. Anyone who has lad a seizure, less of awareness, or mher symptom United to an epileptic conditu 
shffljfcj cansuli a doctor before playing a video gatn*. 

* Parents should watch when Ihew children play video games. Stop and const* a doctor ' yc- 

or your child have any of the fallowing symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching of awareness 

Altered vision Involuntary movements Disorients Won 

To reduce the fiketihood of a seizure when playing video games: 

1. Sft or stand as far from the screen as possible. 

2. Ray video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are Sired or need steep. 

4. Play in a well-tit room, 

5. Take a ID to t5 minute bresifc eve*y hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt alter a few hours. Fotew these 
Itterructons to avoid probteres such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin notation or eyestrain. 

• Avod excessive play. It is recommended that parents monitor their chidren far appropriate piay. 

* Take a TO to T5 minute break every hour, even if you dont thirtk you need it. 

• tf your hands. Wrists or arms Of eyes become tired c* * sore while playing, stop ana rest them tor 

several hours before playing again. ^ . 

* If you continue to have sore hands, wrists cur arms or eyes dunng or after pfcay. stop playing and 

see a doctor. 


A WARNING - Battery Leakage 


The Nintendo DS contains a rechargeable lithium ion battery pack. Leakage of ingred^its contained 
within she battery pack or the combustion products of the ingredients, car cause personal injury as 

Nintendo OS. If ha««y leakage avoid corbel with skin. If cootael occurs. 

Immediately wash throughly with soap and water. If Irquid leaking from a cattery pack, comes mto 
contact vvrth your eyes, immediately flush thoroughly with water and seek medical attention. 

To avoid battery teakage: 

* Do not expose battery to excesswe physical shock or vfbraSion.- 

* Do not disassemble, attempt to repair cc deform the battery. 

* Do not dispose of balfery pack in a fire. _, 

. Do not touch the terminals of the battery, cx cause a short between the terminate with a metal object. 

* Do not pest or damage the battery label. 


A WARNING - Radio Frequency Interference [ 


Tire Nmendc DS can emrt raao waves that can affect the operation of nearby etecsrorecs. indudmg 

NOTOPERATE THE NINTENDO DS WHILE USING THE WIRELESS FEATURE WITHIN 

• fl^VoU HAVE A PACEMAKER OR OTHER IMPLANTED MEDICAL DEVICE. DO NOT OPERATE 
THE NINTENDO DS WHILE USING THE WIRELESS FEATURE without first consulting your 

physician or tire manufacturer oi your device. , ._ 

- Observe and losfcrw all regulations and rules regarding use ol wireless devices in zKalions such as 
hospitals, airports.. and onboard aircraft. Operaiion to those Iccabons may mteriere with w cause 
_ _ _ _ j . inn inintwss. to oersons or-damaqe to property. 























1 THIS GAME CARD WILL WORK ONLY WIT 

THE NINTENDO DS' VSDEG GAME SYSTEM 

■ The official seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
look for this seal when buy ing 
video game systems, 

1 accessories f games 
ami related fNimendo) iV. 

products. Jf 
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S2M4 NINTENDO ALL RIGHTS RESERVED. 


GOMTEMTS 


STARTING THE GAME. 9 

COMPLETE CAME CONTROLS ...-.5 

TAKE YOUR SHOT. 7 

GETTING STARTED .-.. 12 

QUICK PLAY.. 12 

OH THE COURSE. 13 

MV PLOVER ...-. 19 

GAME MODES.-... ,s 

LEGENDS TOUR..... 15 

MULTIPLAYER MODE.- 16 

savE/Loao..... .—-.* 17 

LIMITED 90-D0V WORROIITY . 18 


For more info about this and other titles, check out EA SPORTS" on the web al 

www.easportSrCom. 


La vens&on frangai&e commence a la page 24. 


3 








































STARTING THE GAME 


NINTENDO- DS 

T. Turn OFF the Nintendo DS system by pressing the Power Button. Never insert or 
remove a Nintendo DS Game Card when Bie power is QN. 

2 . Insert Hie Tiger Woods PGA TOUR 1 Game Card into the Game Card slot on the 
Nintendo DS. To lock the Game Card in place, press firmly. 

3. Turn OH the Nintendo DS by pressing the Power Button. The Legal screen appears. 
When Ihe Title screen appears, press START or touch the Touch Screen to advance 
to the Main menu. 


COMPLETE GOME CONTROLS 


Tiger Woods PGA TOUR takes advantage of the Touch Screen controls of the 
Nintendo DS system to give you unprecedented command over every swing. 
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menu controls 


Use the Touch Screen to navigate through the menus by pressing the on-screen 
buttons, or use the button commands listed here.__ 


Highlight option 

4 -Control Pad or touch the Touch Screen 

Select/Go to n ext screen 

A Button or double-touch m option on 
the Touch Screen 

Gancel/Return to previous screen 

B Button 

Extra function (screen specific) 

fl Button 

1 GAMEPLAY CONTROLS 



Touch the Touch Screen or press 
♦Control Pad 

Open Touch Swing 

A Button 

Reset shot/Exrt Touch Swing 

B Button 

Select shot type 

Y Button 

Open Pocket Caddy 

X Button 

Cycle clubs up/down 

ft Button/! Button 

Pause game 

START 


take vour shot 

BeTouch Screen provides a fluid, analog method for controlling your swing. 

BetoretaWnga shot iL meftocket Caddy to get useful information°^'^ e 
your ball is on the hole, select the right ciub r and decide what type of shot {se p. 


The upper screen 
snows The position of 
each player's bait and 
which shot they are 
about ta take 




ER SCREEN 


From left to rigjit: the 
course name, current 
hole, the hole s 
me total distance 
Vie tee to the pin 


Touch to 


Touch to close the 
Pocket Caddy 


Touch 10 change your 
shot type tsee p.11) 


Close the 


Pocket Caddy and touch the Touch Swing icon to bring up me Touch Swing 


di splay on the lower screen. 





























USING THE TOUCH SWING CONTROL 

You'll need a steady land to score low. 


TOUCH SWING 


O 


G 



i 

Touch for help Click lo return to Shot Setup mode 


Power Boost—Want some extra distance on your shot? Rapidly drag up and 
down over the Boost Meter before your swing. The level of boost applied to your 
shot grows. When you stop dragg ing : the power level slowly drops until you 
strike the ball. 

Backswirtg—Start youF backswing by positioning the stylus on the Swing 
Patti, then drag down towards the bottom of the bail. The power of your shot is 
determined by wheFe you start on the Swing Path. Start at the top of the Swing 
Path for 100% power or half-way for 50% power. Judge your starting position 
carefully to ensure you get the right amount of power for each shot. Remember 
Ibal your hairs lie modifies the strength of your shot 
NOTE: Releasing the Touch Screen at any point during the backswing cancels 
the shot 

Downswing—At the bottom of the Swing Path, push tie stylus forward trough 
the ball, continuing from te path of the backswing in one smooth motion. The 
angle you strike Ihe ball determines te accuracy of your shot. Drag straight up 
for a perfect, straight shot If you drag up and towards the left, your ball fades: if 
you drag up and towards the right, your shot draws. Dragging too far to te left 
and right results in a slice or hook shot 


To pot spin on the ball in flight, drag the stylus across the image of the ball on 
the lower screen. The ball rotates in the direction you drag the stylus. The more 
you drag the stylus across the ball, the more spin is applied to the ball. 

















SHORT GAME 

To stay in the Hurt consistently, you'll need to weft on your short game, 

USING IRONS AND WEDGES 

Pull out an iron when you need precision more than power. Be sure to shorten your 
backswing if the club’s potential power is more than the distance of the shot. For 
example, if your pitching wedge can hit the ball 90 yards, but the pin is only 45 yards 
away, only use half of your backs wing, 

RECOVERING FROM HAZARDS 

Even the legends find themselves in deep rough or a sand trap every now and then. 
Being able to recover Irom such lies is crucial to saving par. Make sure you check the 
current lie before shooting, II your ball is buried more than hall way. you'll want to use 
much more club than you normally would. 

□ HIPPING CONTROL 

When you’re just off the green, a chip shot may be your best option. Adjust the 
targeting marker based on the distance to the cup and the undulation of the green, 
and then chip away. 

PUTT 

Putting power Is determined by the location of the targeting marker, rather than your 
swing. Use the aiming grid to line up your shot based on the information shown on 
your Caddy Tip. Each square on the grid represents two square feet Touch the putt 
icon (Of press the A Button) when the marker is lined up to take your shot based on 
the angle and distance you have selected. 

* On the close-up view of the green r touch the Touch Screen to position the targeting 
marker. Press the ^Control Pad lor extra precision when lining up a putt. 
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SHOT SELECTION 

Sometimes the default shot type is not your best option in a given situation. For 
example, if you're under some trees, your best bet would be to punch it out of there. 

The following are descriptions of the possible shot types: 

Foil 

Set up a full swing with the selected club. 

Punch 

Produce a low-trajectory shot to minimize the effects of wind, 
or to shoot from under tree cover. 

Pitch 

Places the ball on the green with minimal roll from up to 80 
yards away. 

Flop 

With a higher trajectory and Eess rail, this wedge shot has a 
maximum distance of 50 yards. Use it to fly over obstacles or 
to stick the ball on the green. 

Chip 

A useful shot when you are too tar away for the putter. The 
maximum distance for a chip shot is 40 yards. 







GETTING STARTED 


Bring your golf game to one fantasy course and five authentic courses from the PGA 
TOUR® and play against the frest players tn the world. Challenge other goffers in a 
variety of got! formats. 

From the Main menu, you can jump right on the course with a Quick Play game, 
launch a career in Legends Tour, customize your golfer and user preferences in My 
Profile, or wirelessly fake on up to three other players in a Muttiplayer game session. 

QUICK PLQV 

The fastest way to get on the course is with a Quick Play match. Select QUICK PLAY 
from the Main menu to begin. 

To set up a Quick Play game, select the type of match (STROKE, MATCH, or SKINS), 
the course, the number of CPU opponents (up to three for Stroke Play and Skins, or 
one for Match Play}, and then specify which holes you’ll play. 

*> Press the R Button to change your preferences (tee and pin positions, or rough, 
green, and fairway speeds). 
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an THE COURSE 


AJ! the information you need to be a force on the TOUR can he found on the two 
screens. Make sure you review ail the Information before swinging. 

GAMEPLAYSCREEN 



LOWER SCREEN 


Elevation diHereooe 
at the pin 

Shat type 
Selected dub 

Maximum club 
power 



Touch to open 
Pocket Caddy 

Wind speed 


Max Club Range 
Targeting mate 

Touch to open Touch 
Swing Controls 

Touch to reset shat 
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MV PLAVER 


Create a golfer and see if you can make him a legend. From his body type to Iris 
doming to the color of his hair, you decide what he looks like on the links. 

To edit your player, select MV PLAYER from Bie My Profile mem 


PLAYER ATTRIBUTES 

Use the cash you earn to increase your goffer's attributes. Spend wisely—each 
attribute is crucial if you intend to reach legend status. 

Power 

Increases the power of your drives 

Power Boost 

Improves your power boost 

Driving Accuracy 

Makes you more accurate off the tea 

Bail Striking 

Improves iron accuracy 

Approach 

Improves chipping and pitching accuracy 

Putting 

Increases your odds of making cfose putts 

Recovery 

Improves your accuracy out of the sand or rough 

Spin 

Allows you to put more spin on Ihe ball 

Luck 

Gives you good bounces in rough, trees, etc. 


M 


GAME MOOES 


Put all your skills to the test in these various game modes. 

LEGENDS TOUR 

Create a golfer and take on She world. You start off on the Rookie Tour, but with a little 
practice, you'll earn Tour Cards to unlock the Pro and Legend Tours in no time. Each 
Tour consists of a number of events including Match, Stroke, Skins, and Tournament 
play. Each Tour gels progressively more difficult. 

*> Use the Legends Tour screen to map your course to domination.. It provides an 
at-a-glance overview of your progression through the current lour and your overall 
performance. 

Completing Legends Tour events earns you cash that you can spend to upgrade 
your golfer's attributes. Completing certain events also unlocks golfers and 
courses. 

<* Pro and Legend players take part in Tournaments. These take glace over multiple 
Founds— sometimes across different courses. Tournaments last for two or four 
days. Half-way through a tournament, the bottom 50% of players are eliminated. 
You must place in the top ten to earn money from a tournament and progress to 
the next Legends Tour event. 
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MULTIPLAYER MODE 

Using DS Wireless Communications, you can play wirelessly against up to ttiree 
friends in a variety of game modes. With the non-stop action of simultaneous play,, 
you'll never have to wait for your turn again. 

* You can take part in Stroke, Match, and Skins play. 

MULTIPLAYER LOBBY 

The Multiplayer Lobby is (fie place where all the head-to-head action begins. 



LOWER SCREEN 



AVAILABLE GAMES 

PLAYER WIN LOSS TOUft CARQ_ 


i 

V 

SEARCHING 

FOR 

GAMES 

Names of available 
—opponents, are listed 
here 

Touch to host game- 




HOSTfNG A MATCH 

if there are no matches to join in the lobby, one player must become the host The 
host is responsible for setting up the details of the match including the course and 
game mode. 

<* Ef tha host quits mid-game, at! the players return to the Main menu. 

CONNECTION STATUS 

* The strength of your wireless communications signal will be shown by the wireless 
communicaitons indicator onscreen. 


MY PROFILE 

Create and upgrade your goiter, keep hack of ail your golfing accomplishments with 
My Profile, and set the game up exactly the way you want it in the Came Options 
section. 


SAVE/LOAD 


Don't let alt your hard work go to waste. Save your progress and keep up on your 
stats, money, attributes, and more. Tiger Woods PGA TOUR automatically saves your 
game after every hole. 

TD 5AVE A BAME: 

1. Press START during a game to access the Pause menu. 

2 . Select SAVE. AND QUIT. 

3. Confirm that you want to save and quit the game. This returns you to the 
Main menu. 

LOADING A PROFILE 

Your progress is automatically saved at the conclusion of every game. When you 
resume your career, you begin at the start of the last bole you reached. 

TO LOAD A PROFILE: 

1. From the Select Profile screen, select a profile. 

2. If there is no saved profile, create a new one. 

3. Alternately, you can manage saved profiles from the Select Profile screen. 
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LIMiTED 90-DAV U/AffRflffrV 


ELECTRONIC ARTS LIMITED WARRANTY 

Electronic Ms warrants to the original purchaser of this product that the recording 
medium on which the software program^ are recorded pe * Recanting MetfwnT) 
and the documentation that is included with this product [the “Mamaf) are free 
from defects in materials and workmanship for a period of 90 days from the date 
of purchase. If the Recording Medium or the Manual is found to be detective within 
90 days from the date of purchase. Electronic Arts agrees to replace the Recording 
Medium or Manual free of charge upon receipt of the Recording Medium or Manual 
at its service center, postage paid r with proof of purchase. This warranty is limited to 
the Recording Medium containing the software program and the Manual that were 
originally provided by Eectronic Arts. This warranty shall not be applicable and shall 
be void if, in the iudgment of EEectronic Arts, the defect has arisen through abuse, 
mistreatment or neglect. 

This limited warranty is in lien of all other warranties, whether oral Dr written, express 
or implied, including any warranty of merchantability or fitness tor a particular 
purpose, and no other representation of any nature shall be binding on or obligate 
Electronic Arts. If any such warranties are incapable of exclusion, then such warranties 
applicable to this product, including implied warranties of merchantability and fitness 
for a particular purpose, are limited to the 90-day period described above. In no event 
will Electronic Arts be liable for any special, incidental, or consequential damages 
resulting from possession, use or malfunction of Ibis Electronic Arts product, including 
damage to property, and to the extent permitted by law. damages for personal injury, 
even rf Electronic Arts has been advised of the possibility of such damages. 
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Some slates do not allow limitation as to bow tong an implied warranty lasts and/ 
or exclusions or limitation of incidental or consequential damages so the above 
limitations and/or exclusion of liability may not apply to you. In such jurisdictions, the 
Electronic Arts 1 liability shall be limited to the fultest extent permitted by Saw^ Tilts 
warranty gives you specific rights. You may also have other rights that vary from state 

to state. 

RETURNS WITHIN THE 9D-DAY WARRANTY PERJOD 

Please return the product along with (1) a copy of the original sales receipt, showing 
the date of purchase. (2) a brief description of the difficult* you are experiencing.and 
13) your name, address and phone number to the address below and Electronic Arts 
wilt mail a replacement Recording Medium and/or Manual to you. If the product was 
damaged through misuse or accident, this 90-day warranty is rendered void and you 
will need to fallow die instructions for returns after the 90-day warranty penod. We 
strongly recommend that you send your product using a traceable delivery method. 
Electronic Arts is not responsible for products not in its possession. 

RETURNS AFTER THE SQ-OAY WARRANTY PERIOD 

If tie detect in the Recording Medium or Manual resulted from atmse. mistreatment 
or neglect, or if the Recording Medium or Manual is found to tie defective after 90 
days from tine date of purchase, please return the product along with (1) a chert; or 
money order for SI 5.00 made payable to Electronic Arts, (2) a brief descnption of the 
difficulty you are experiencing and (3) your name, address and phone number to the 
address below, and Electronic Arts will mail a replacement Recording Medium and/or 
Manual to you. We strongly recommend that you send your product using a traceable 
delivery method. Electronic Arts is not responsible for products not in its possession. 







EA WARRANTY CONTACT INTO 


E-mail and Website: http://techstippoi1.ea.com 
Phone: (650} 628-1900 

EA WARRANTY MAILING ADDRESS 

Electronic Ms Customer Warranty 
P0. Box 9025 

Redwood City. CA 94063-9025 

NOTICE 

Electronic Ms reserves the right to make improvements in the product described in 
this manual at anytime and without notice. This manual and She product described 
in this manual are copyrighted. All rights reserved. Mo part of this manual may he 
copied, reproduced, translated, or reduced to any electronic medium or machine 
readable form without prior written consent of Electronic Arts, P.Q. Box 9025, 
Redwood City, California 94063-9025. 

TECHNICAL SUPPORT—If you need technical assistance with this product, call us at 
1650) 626-4322. No hints or co-des are avaltable from (650) 623-4322, 

TECHNICAL SUPPORT CONTACT INFO 

E-mail and Website: http://Eectisuppcirt.ea.com 
Mailing Address: Electronic Arts Technical Support 
PO Box 9025 

Redwood City CA 94063-9025 


20 


If you live outside of the United States, you can contact one of our other offices. 

In Australia, contact: In the United Kingdom, contact: 

Electronic Arts Pty. Ltd. Electronic Arts Ltd. 

P.O.Box432 P.O. Box 1B1 

Southport Old 4215. Australia Chertsey, KT16 0VL, UK 

Phone (0370) 2432435 

In Australia: For Technical Support and Same Hints and Tips, phone the EA HOTLINE: 
1 902 261 600 (95 cents per min.) CTS 7 days a week. If you are under 18 years of 
age parental consent required. 



Package Cover Photography: Dylan Coulter 

© 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts. EA. EA SPORTS arr-d the EA SKIRTS logo 
are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the US- and/or 
other countries. All rights reserved. The mark "TIGERWOODS" and the TW Logo are 
trademarks of ETW Corp. and may not be used, in whole or in part, without the prior 
written consent of ETW Corp. The name, likeness and other attributes of Tiger Woods 
reproduced on this product are trademarks, copyrighted designs and/or other forms 
of intellectual property that are the exclusive property ot ETW Carp, or Tiger Woods 
and may not be used, in whole or in part, without Ihe prior written consent of ETW 
Corp. or Tiger Woods. PGA TOUR. PGA TOUR and Swinging Golfer design, TPC. TPC 
and Swinging Golfer design and TPC at Sawgtass are trademarks of PGA TOUR. INC. 
and used by permission. Pebble Beach. Pebble Beach Golf Links, The Lone Cypress, 
the Heritage logo, their distinctive images, and individual golf hole designs are 
trademarks, service marks, and trade dress of Pebble Beach Company. Used under 
license by Electronic Arts. Electronic Arts Inc. is the official licensee of St Andrews 
Links for Tiger Woods PGA TOUR". A portion of the proceeds from Hhe sale of this 
product are contributed towards the preservation and maintenance of the historic 
golf courses at St Andrews Links including the Did Course, Kapalua Plantation is a 
trademark of Kapalua. © 2004 Kapalua. All rights reserved. All other trademarks are 
Ibe property of their respective owners. EA SPORTS" is an Electronic Arts'’ brand. 
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IMPORTANT LEGAL INFORMATION 

Copying of any video game for any Nintendo system is illegal and is strictly prohibited 
by domestic and international intellectual property laws. 'Back-up" or "archival" 
copies are not authorized and are not necessary to protect your software. Violators 
will be prosecuted. This video game is not designed for use with any unauthorized 
copying device or any unlicensed accessory. Use of any such device will invalidate 
your Nintendo product warranty. Nintendo (and/or any Nintendo licensee or distributor) 
is not responsible for any damage or toss caused by Ihe use of any such device. 

If use of such device causes your game to stop operating, disconnect the device 
carefully to avoid damage and resume normal game play, if your game ceases to 
operate and you have no device attached to it, please contact the game publisher’s 
"Technical Support" or "Customer Service 11 department, The contents of this notice 
do not interfere with your statutory rights. This booklet and other printed materials 
accompanying this pme are protected by domestic and international intellectual 
property laws. 







VEUtLLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE LIVRET DE PRECAUTIONS QUI 
ACCOMPAGNE CE PRODUIT A VANT D UTtLISER VOTRE APPAREIL r 
LOGfCIEL OU ACCESSOIRE NINTENDO*. CE LIVRET CONTIENT DES 
INFORMATIONS IMPORTANTES DE SANTE ET DE SECURITE. 

INFORMA TIONS IMPORTA NTES SUR LA SECURITE - VEUtLLEZ LIRE LES 
AVERTISSEMENTS SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT 
JOUIEZ A DES JEUX VIDEO. 


AAVERT1SSEMENT - Danger d atlaque 

Certain individus lenviron 1 sur 40001 peuvent avoir des cnaes d epilep&e ou s'evanooir lorsque exposes au 
denotement de lumieres d-tme television ou tfun jet* video, meme s'ls front jamais eu de -crises auparavant, 

Toule personne ayerri deja m urse crisa d‘ep*tepsie. perdu connarsssaixe ou eie vietime cfaatres symp-lbmes 
lies a I'ep^epsie devraient cansulter an medeein avant de jooer a un jeu video. 

Les parents devraienl surveiller leurs entente lorscf^te ceux-ca jouent a des [eux video. Si vous ou voire enlani 
preserriez I'un dessympldmes suivants, cessez to jeu el consulted un medecin 

Convulsions Tics cHculaires/museulal res Perte de conscience 

Troubles de la vue Mouvemenls involonteires Besonentation 

Pour reduire le risque drune crise depiiepsse pendant te : 

1. Assoyez-vcus ou tenez-vaus (e plus tom possible de I'ecran 

2. Jouez swr le plus petit ecran de ietevision' possS>le. 

3. Me jauez pas sa vous eles fatigsre. 

4. Jouez dans me piece bsen 6dajres. 

5. A Joules les freures. prenez une pause de Id a IS minutes. 


| AaVERTISSEMENT - Sa&ssures dues au FiKmvgmenl repetilH ei fatigu& oculaire > 

Apres ooelques insures de ieu, les jesnc video peuvent rniler mi^cles. poigneis el peau. Suivez les 
mslnjctsons suivantes pour eviter dtes pmblemes lets que la Sendirtne le syndrome du lunne3 carpien. 
Timtalion cuianee ou taligue oculaire. 

* Evitez le jeu exoessiF. Les parents dewaiens stnveilSe<r leurs eofante atin que oeux^cs jouenl de lagon 
appropriee. 

- Prenez one pause de IQ a 15 rnioutes apres cfraque heure de jeu. meme si vous ne croyez pas en 
avoir besom. 

* Si vous eprouvez de to fabgue ou rtouleur au nrveau des mains, des potgnete go des bras, cessez le 
jeu et reposez-vous quelques heures avanl de reprenefre le jeu. 

> Si la douleuJ persete lorsque vous reprenez jeu, ces&ez le jeu el cousuttez un medecin 

AAVERTISSEMENT * Ecoulement de lacide des piles 

Le Nintendo D5 conlienl une pile au idhium-ion rechargeable. Lecoulemeni des ingredients qui se trouvent a 
I inteneur de- la pite el to combustion de ces ingredients peuvent causer des bfessures el endbmntager le 
Nsnlendo DS. S'il y a ecoulement, evrler tout contact avec la peau. S'il y a contact, laver immedialement a 
I'eau savonne«se. Si le liquide vienl en contact avec les yewt. rinser vos youx immedialement a leau el vou 
un medecm. 

Poufeviter rdcouleeiem d acitfe des piles: 

* INe pas exposer ta pile a un choc ou une vibration physique excessHCveJ. 

* Me pas disassembler lenter de reparer m de'ormer ta pile. 

- Ne pas ?eter to psfe darts un feu 

* Ne pas toucher aux Pomes de to piJe ou causer on court, circuit en plaganl on objet metallique enbre 
!es homes. 

* Ne pas pel&r ni endOmmager 1‘eikioerBe gue parte la pfle. 


AAVERTISSEMENT - Interference des frequences ratfio 

Le Ninlendo DS peut emebre des ondes racfeo qui peuvent nuire a rcperatton des appareil eledraruques 
emironnanls. dent les pacemakers. 

* Ne pas operer le NDS en uSilisanl le food ion sans HI si vows vous trouvez a moins de 9 pouces 
d’un pacemaker. 

■ Si verts partez un pacemaker on tout autre disposilif medical implanfe. ne pas operer le Nintendo DS 
en ufeisant la toncsion sans hi sans d abord consuller voire medecin ou le feabnquant de votre disposdif. 

* Suivez les regies dubfeation de disposiliFs sans til dans des endroits oonrame les hopitaux. tes 
aeroports et fesavions. L'uliitoation de lels dispositi?s dans ces endroite pout mterferer avec le bon 
fenfliomtemens dte certains, equlpe^^llen1s. ce qui peut btesser tfes individus ou endommager fes lieux. 









He sceast officiel et la preuve qtte ce 
produit a estfahrique ou sous licence 
de Nintendo. Recherchez toujours ce 
scant lorsqne vans achetez des 
consoles de jeu video , 
des ticce$$0ires f des 
jeux et d'autres 
produits de ce genre. 



CE LOGICJEL ME FONCHONNE QU'AVEC 
L'APFAflEIL DE JEU VIDEO NINTENDO 



SOUS LiCEVCE DE 

(Nintendo^ 


NINTENOO, NINTENDO DS ET If 5CEAU OFFICIEL SONT OES MAHOUtS DE COMMERCE DE NlNTENOO- 
C 20CU NINTENDO. TGUS DROITS fiESEFIVES. 
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P OUR GOMMEttGER 


NINTENDO' DS 

L Eteignez voire apparel! Ni ntendo- DS en appuyant sur le bouton d'alimentatioii. Ne 
jamais Lnserer ni retirer un logiciel pour Nintendo DS iorsque I’apparelt est allume, 
2. Irserez !e logiciel de Tiger Woods PGA TOUR' dans la fertte prevue a cet effet. 
Appuyez lermement pour bien Le verrauiller. 

Allumez rappareil Nintendo DS en appuyant sur le bouton d ! alimentation, L’ecran 
des mentions fegales s’affiche. 

9. Lor&que recran ttire apparait appuyez sur START ou touctiez Tecran tactile pour 
passer au menu principal. 


2d 


USTE COMPLETE 

des commanoES 


Tiger WooiJs PGA TDWft prentf en charge l’ecran tactile de Vappareit Nintendo DS pour 
vous offrir un controle sans precedent de chaque eten. 
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□ □MMANDEB DE MENU 

Utilisez I'ecran tactile pour naviguer les menus en appuyant sur les bouton a I'ecran 
ou utilisez les ccmmandes de boutons affTChees ci-dessous- 


Mettre une option en surbrlllance 

+Crolx directfonnelle ou I'ecran tactile 

Selectionrer/Passer a I'ecran suivant 

Bouton A ou toucher a deux reprises 
une option sur I'ecran tactile 

Annuler/Retoumer a l’ecran precedent 

Bouton R 

Fonction supplemental re (scion 

I'ecran) 

Bouton R 


COMMANDES DE JEU _ 

Vtser 

Toucher l'ecran tactile ou appuyer sur Ja 


+Croix diroctiorrelte 

Gommencer Pelan 

Bouton A 

Replan rfier le coup/Cesser retail 

Bouton 8 

Choisir le typo de coup 

Bouton Y 

Ouvrir Pocket Caddy 

Bouton X 

Parcourir les batons vers le hautfbas 

Bouton R/bouton L 

Interrompre le jeu 

START 


FRAPPER LA DALLE 


L'ecran tactile offre une melhode analogue fluide de contrdler votre elan. 

PREPARER LE COUP 


Avant de trapper, utilisez le Pocket Caddy (cadet de poche] pour obtenir des 
informations utiles, Examinez I'emplacement de votre balls, selectionnez fe baton 
approprie puis determinez le type de coup [voir p. 35) a effectuer. 


L'ecran superior 
monfre Templace- 
rner;t «je chaque balie 
at Ip coup a effectuer. 


Be gauctie a droile : le 
ram du parcours, 
te trou oourant, la. 
norniaie du Iran el la 
distance quf separe le 
tee du tanu 


Clique; pour choisir 
un baton autre que ■ 
cekii par defaul 



Clique; poor termer 
ie Pocket Caddy 


Clique; pour changer 
le type de coup 
tvoir p. 351 


Fermez le Pocket Caddy at clique? sur le bouton Touch Swing poor afficher l affichage 
Touch Swing a l'ecran mfeiieur. 


$1 





























B’ELANCER 

Ure main ferme est necessaire pour obtenir un bas [Mintage. 


ELAN 


o 


o 


Touchez pour CUquez pour retoumer 

obtenir de raide su mode Shot Setup 
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#v Boost de puissance— Vous vaulez que votre telle pancourt une plus grande 
distance? De placez rapidement le stylet vers le haul et !e bas au-dessus de 
findicateur de puissance avant de vous elancer. Lorsque vous cessez de bouger, 
le niveau de puissance baisse lentement jusqu a ce que vous frappiez la balle. 

A Elan ascendant— Commencez votre elan ascendant en plagant le stylet sur 
V la trajectoire d’elan, puis deplacez-le vers le bas de la balLe. La puissance de 
votre coup est determirtee par Tendroit d'ou. vous partez sur la trajectoire d elan. 
Commence! I'elan au sum met de la trajectoire pour obtenir 1G0% de puissance 
ou au milieL pour obtenir 50% de puissance. Chossissez le point de depart 
minuheusement pour acoorder la bonne puissance a chaque coup. N oubliez pas 
Tangle d'inclinaison de la telle modifie la puissance du coup. 

REMARQUE I Si vous cessez de toucher I'ecran tactile durant I'elan 
ascendant voine coup sera annuls, 

Q Elan descend ant—Au bas de la trajectoire [f elan. poussez le stylet a travers la 
balls en un mouvement ftuide. Langle auquel vous frappez la telle determine 
La precision du coup. Montez en ligne droite pour effectuer un coup droit parfait. 
Si vous montez vers ta gauctie, votre balle feca un leger crochet a droite. si vous 
montez vers la droite. votre balle fera un Leger crochet a gauche. Si vous allez 
trop vers la droite ou la gauche, vous effectuerez un crochet coupe ou un coup 
prononce. 

Pour dormer un effet de rotation a la balle en pleln vol. deplacez le stylet 
sur I'image de la balle se trouvant a Tecran interieur. La balle tourne dans ta 
direction du stylet. Plus vous bougez le stylet sur la balle. plus la rotation sera 
eleve. 

























PARTI £ CDURTE 

Pour rester dans le jeu de fagon constante vous devez rend re votre mateli te plus 
court possible. 

UTtLISER DES FERS ET DES CDCHEURS DE SABLE 

UtiUsez un fer torsque vous desirez plus rtE precision, que de puissance. Assurez-vpus 
IS! Wl« elan ascendant si la puissance potentiate du baton «*««*"» 
que ne le demande le coup. Par exemple. si votre cocheur d ate fw^onvnr W 
verges mats que le trau n'est qu'a 45 verges. utitez seulement la mortie de votre 
elan ascendant 

TRAVERSER DES OBSTACLES 

Meme les legendes se trouvent partoisdans riwfae longue et tatem* nfeta- 
u r , LIS H eV ei traverser ces obstacle rapidement et aisement pour raster dans le ]Sll 
S "de bien calculer tangle de frappe avantcoup. Si votre M ^ 
de moitie. vous devrez udliser un baton beauooup plus puissant que la normals. 

CONTRDLE DLJ COUP D’APPRDCHE ROULE 

Lorsque vous etes ties pres du vert, un coup dappracbe roule est la meilleure 
option. Positionnez la marque de visee selon la distance qui vous separe du Irou et 
I'ondulation du vert puis frappez. 

PUTT (COUP ROULE) 

La puissance d’un coup roule depend de I'em placement de la marque*«*?■ 
UBlteez la grille de visee pour aligner votre coup suivant le conseil du cadet Oaw 
case de la grille represente 1 metre * t metre. Toucitez licone de coup roule iou 
appuyez su § r le bouton A} lorsque le marqueur est aligne pour ettectuer votre coup 
selon tangle et la distance selection nes. 

* Sur le plan agrardi du vert, touchez I’ecran tactile pour placer le marqueur de 
visee. UUlisez la +croix directionnete pour plus de precision dans I alignement du 
34 coup FQUle. 


SELECTION DU COUP 

Partois, le type de coup par defaut n’est pas la meilleure option. Par exemple, si vous 
etes sitoe sous des arbres. le meitleur type de coup est le coup masse. Voici une 
description des six types de coups: 

Full (complet) Effectoer un elan complet a I’aide du baton selectionne. 

Punclt (coup masse) Effectoer on coop a trajectolre Basse pour minimiser les effets 
du vent ou pour eviter des arbres. 


Pitch (coup 
tiapprcche lobe) 

Flop (lob) 

Place la balls sur le vert a raide d ! un roulemerct minimal 
de 60 verges. 

Ce coup de cocheur a une trajectnire elevee et moms de 
roulement et couvre ore distance maximale de 50 verges, 
llljli&ez-le pour survoler des obstacles ou pour colSer la balls 

Chip {coup 
dopproche roule) 

sur le vert. 

Un coup utile lorsque vous etes trop loin pour utilizer le 
ter droit La distance maximal que pent couvrir un coup 
d’approche roule est 40 verges. 

















POUR COMMEHGER 


Jouez centre les meilteurs joueurs au monde sur 5 terrains auflientiques du PGA 
XQUFP airssi qu'un pareours fictif. Mettez d'autres golfeurs au deft dans de nombreux 
formats de golf different^ 

A partir du menu principal vous pouvez passer directement au terrain en jouant une 
partie Quick Play, lancer voire carriers en mode Legends Tour, pemonnaliser votie 
golfeur et les profils d’ufitisateur dans My Profile ou jouer contra 1 ou 2 amis dans Ee 
cadre d'une partie multi joueur sans til. 

QUICK PLAV iPARTIE IMMEDIATE) 

La fagon la plus rapide de passer au terrain est de jouer im partie Quick Play. 
SeLeetannez Quick Play a partir du menu principal pour commences 
Pour lancer une partie Quick Play, selection™# ietype de partie (Stroke. Match ou 
Skins), Je parcours, le nombre d'adversaires controls par ordinateur (jusqu’a 3 pour 
une partie Stroke ou Skins et un seul pour une partie Match), puis precisez les trous 
a jouer. 

* Appuyezsur le teuton R pour modifier vos preferences (emplacement destees et 
des trous ou vitesses dans I'herbe longue, sur le vert et dans l ! alfee). 


SUR LE TERRAIN 


routes les informations dent vous avez besoin pour bien performer se Lrouvent sur les 
2 ecrans de L'appared, Assunez-vaus d’examiner bates les infos avant de vous eJancer. 

ECRAN DE JEU 


ecran SUPERIEUR 



Tmu cnurant - 
Nonmaie - 

Difference d angle 
au Emu 

Type de coup- 
Baton setectonne ■ 

Puissance maximale- 
flu baton 


ECRAN INFERIEUR 



ledoe tactile 
Pocket Caddy 

.Vitesse du venE 

Portee inanimate 
Ou baton 

larque de visee 

Touchez pour 
entamsr 1'elan 

Touche? potET relabfir 
le coup 
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man joueur 


Creez m gotfeur et tentez de le transformer en legende. Vous determine! sort look, de 
son physique Jusqu’a son babillement et la cquIcuf de ses ctieveux. 

Pour modifier yotre joueur, selectionnez MV PLAYER a partir du menu My Profile, 


ATTRIBUTE 

Utilisei r argent que vous gagnez pour augmenter ies altrihuts de votre golfeur. 
Depensez inMigeminent chaque attribut compte lorsque votne but est de devenir une 
legende. 

Power (puissance) Augments la puissance de vos coups 
Power Boost (boost Ameliore votre boost de poissance 

de puissance) 


Driving Accuracy 
(precision du coup 
de depart) 

Ball Striking (frapp6) 
Approach (approcbe) 
Putting (coup roule) 
Recovery (obstacles) 
Spin (rotation) 

Luck (chance) 


Rend votre coup de depart plus precis 

Ameliore fa precision des ters 
Ameliore fa precision des coups d’approctie routes et Jobes 
Augmente vos chances de reussir Ies coups routes 
Ameliore votre precision dans le sable et dans f'herbe longue 
Vous permet dteugmenter I'effet de rotation de Ja balFe 
Vous aide a ne pas passer des heures dans rherbe longue, 
sous Ies arbres, etc, 


mODES DE JEU 


Mettez routes vos habiletes a I'epreuve dans ces divers modes de jeu. 

LEG Eft OS TOUR 

Creez un golfeur et affronter le monde entier. Vous commence! en participant au 
Rookie Tour, mais avec un peu d entraJnement vous gagnerez des cartes Tour et vous 
deverrouilterez ies Tours Proet Legend rapidement. Cheque Tourcompte un nombre 
tf'epreuves dont Match. Stroke. Skins et Tournament. Les Tours deviennent plus 
difficile en cours de route, 

v Lftilisez Tecran Legends Tour pour vous Pacer un parcours vers la gJoire. II foumit 
une vue d'ensemble de vos progres dans le Tour courant et votre performance 
generate. 

* Reussissez Ies epreuves Legends Tour pour vous meriter de I'argent que vous 
pounrez ensuite depenser affn d'ameliorer Ies attributs de votre golfeur. La reussite 
de certaines epreuves deverrouiile egale merit des goifeurs etdes parcours. 

Des jdueurs professionrtels et des legends participant au tournois. Ceux-ci 
comportent plusiquers rounds—parfois sur de nombreux parcours. Les toomois 
durent deuxou quatre jours. Au milieu d'on toumoi, I’equlpe est reduce de mottle 
et les pires joueurs sont elimines. Vous devez vous srtuer dans Jes 10 meilleurs 
loueurs pour gagner de I'argent dans un toumoi et passer a fa proctiaine epreuve 
Legends Tour. 




















MODE MULTIJOUEUR 

Grace a la comm Location sans fil de la DS, vous pouvez jouer saris fil contre 1. 2 
eu 3 de vos amis dans divers inodes de jeu. Grace a Faction sans arret do ieu en 
simuitanee. vous n'aurez pins jamais a attendre votre tour. 

<+ Vous pouvez jouer un match Stroke. Match ou Skins. 
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lobby multudueur 

faction un contra un commence au Lobby multijoueijr. 


Touchez pwir 
beterger urae partie 



HEBERGER UNE PARTIE 

Si le lobby ne contient pas une partie a laquelle vous pouvez vous joindre, vous 
devenez I’hdte. L'hote doit configurer la partie et regler tons les details dont le chorx 
de parcours et la mode da jeu. 

* Si l'hote quite la partie avant la fin tie celle-ci, tous les joueurs retoument au menu 
principal. 


ETAT DELA CONNEXION 

* La quaJrte du signal de communication sans fil sera indiquee par ITndicateur de 
communication sans fil qui apparait a Fecran. 


MY PROFILE 

Creez et ametiorez votre gotfeur, enregistrez tous vos accompiissements grace a 
I'option My Profile et organise! une partie a votre gout dans la section Game Options. 


ENREGIS TREMEMT/GHARGEMENT 


Ne laissez pas votre dur labour se volatiliser sous vos yeux. Enregistrez vos progres 
el surveillez vos statistiques, votre argent, vos attribute, etc. Vger Woods PGA TOUR 
sauvegarde auiomatiquement votre partie apres chaque trou. 

FOUR ENREGISTRER UNE PARTIE : 

1, Pendant une partie. appuyez air START pour passer au menu de pause. 

2 , Selectionnez SAVE AND QUIT. 

3 , Confirmez la sauvegarde et qutttez la partie. Vous retoumez alors au menu 
principal. 

CHARGEMENT D T UN PROFIL 

Vos progres sont auiomatiquement enregistres a 3a tin de chaque partie. Lorsque vous 
poursuivez votre camere. vous commence! au debut du dernier trou attaint. 

POUR CHARGER UN PROFIL t 

1. A parti r de Lectan SELECT PROFILE, selectionnez un profit. 

2 . S a U n’existe aucun prof! I sauvegarde . creez un profit. 

3. Vous pouvez egalement gerer les profits sauvegardes a partir de I'ecran SELECT 
PROFILE. 












GARDff TIE LimiTEE BE 90 JOURS 


G-ARANTSE LIMITEE D'ELE CT RDNIC ARTS 

Electronic Arts garanlit a I'acheteur original de ce produit que le support 
d'enregistrement sur lequel le(s) programmetsj est(sont) enregi$tre{$) ne comports 
aucun defaut de materiaux ou de fabrication pour one periods de 90 jours suivant la 
date de V achat, Si le support d’enregistrement presents des defcuts au cours ties 90 
jours de garantie, Electronic Arts serfage a le reparer ou a le remplacer gratuitement 
sur reception du support et d'une preuve d'achat au centre de service. La presente 
garantie est limitee an support d'enregistrement conienant leis) programmed foumi 
a forigine par Electronic Arts. Cette garantie ne sera pas applicaJbie et sera annulee si 
Electronic Arts juge que le defautdu produit results d'abus, de mauvais traitements 
ou de negligence. 

Cette garantie limitee remplace touts autre garantie, qu'elles soient males ou ecrites. 
expresses ou implicites, ycompris les garanties de qualite marcbanrte et d ’aptitude 
pour une utilisation particuliere, et Bectronic Arts tie tiendra compte d'aucune autre 
fnmne de representation ou de reclamation. Si de lelles garanties sont incapables 
d'exclusion, alorsces garanties applicables a ce produrt, incluant les garanties de 
qualite marctiande et d'aptitude pour une utilisation particuliere. sont Irmitees a 
la periods de 90 jours mention nee ci-dessus. Electronic Arts ne sera responsable, 
en aucun cas. de tout dommage special, aecidentel ou indirect provenant de la 
possession, de I'utilisation ou du fonctionnement defeclueux de ce produit de 
Electronic Arts, y compris des bris de proprrete. et jusqu'a ce qui est permis par la 
taL Ids blessures corpareiles, meme si Electronic Arts a eta nobfie de la possibilite de 
tefs dommages. Certains Etats americains n'autorisent pas de limitation quant a la 
duree d’une garantie implicite ni d'exclusions ou limitations ooncemant les dummages 
accidenfels ou indirects. Done, les limitations etfau exclusions enoncees ci-dessus 




ne s'appilquent peut-etre pas dans votre cas. Dans de ieis champs d'apptation, la 
responsabilite de Electronic Arts sera limitee en vertu de la loi, Cette garantie volts 
accorde des droits precis, et vous rend admissible a d'autres droits, selon f'Etat dans 
lequel vous tiabrtez. 

RETDUHS A L'INTERIEUR DE LA PERlODE □ E GARANTIE OE 9D 
JOURS 

Veurliez retoumer le produit accompagne d'une copie de la factors originals portant 
la date de I’acbat ainsi que d'une breve description du problems rencontre. tfeuillez 
inclure votre nom. adresse et numero de telephone et envoyer le taut a I'adresse 
ci-dessaus afln qu’Etectronic Arts puisse vous faine parvenir un nouveau support 
d'enregistrement. Si le produit est endommage par un mauvais usage ou par 
accident eette garantie de 9D jours est annulee et vous devez suivre les directives 
donnees ooncemant les retours apres la periode de garantie de 90 jours. Nous 
vous recommandQTis fortemeat d 'envoyer votre produit par le baais d'une forme 
ti'expedition retragabie. Bectronic Arts n'est pas responsable des produits qui ne se 
trouvent pas en sa possession. 

RETPUR5 APRES LA PERIQDE OE GARANTIE DE 90 JPURS 

Si le support d’enregistiement a ete endommage en raison d’abus, de mauvais usage 
ou de negligence, ou si 3e support d'enregistrement presente un defaut apres Jes 90 
purs suivartts Sa date d'achat, veuillez retourner le produit accompagne d'un cheq ue 
ou d'un mandat-poste de 15.00 SUS a f'ordre d‘Electronic Arts, ainsi que d'une breve 
description du problems rencontre. Veuillez inclure votre nom, adresse et numero 
de telephone et envoyer le tout a Tadresse cr-dessous afln qu’Eleciromc Arts puisse 
vous faire parvenir une nouveau support d’enregistrement. Wous vous recommandcms 
tortement d'envoyer votre produit par le tuais d'une forme d'expedition retragabie. 
Electronic Arts n’est pas responsable des produits qui ne se trouvent pas en sa 
possession. 











SERVICE OES GARANTIES DE EA 

Coumei et Internet : http://*echsuppoitea-Com 
Telephone : (650) 628-1900 

ADRESSE PnSTALE QU SERVICE DES GAHANTIE5 iDE EA 

Electronic Arts Customer Warranty 
P.Q. Box 9025 

Redwood City, CA 94063-9025 

AVIS 

Electronic Arts se reserve le droit d'appaiter des ameliorations au procfuit deceit dans 
ce manuel a tout moment et sans preavis. Ce manuel et le iogieiel decrit dans ce 
manuel sent proteges par des droits d’auteor. Tons droits reserves. Aucune parfie de 
ce manuel ni du loqicief decrit re peut&re copiee, reproduce, traduite, nitransnise 
par vole electronique sans le consentement prealable par ecrit de Electronic Arts, P.Q. 
Box 9025. Redwood City. California 94063-9025. 

ASSISTANCE TECHNIQUE —Si vous avez besoin d ’assistance sur ce produit, appelez- 
nous au (650) 628-4322. Prenez note que rassistance technique n r est offerte 
qu'en anglais. Aucun true rTesl devoile a ce mi mere. 


SERVICE D f ASSISTANCETECHNigyE 

Coorriel et Internet: fr-support@ea.com (en frangais), http:meohsujjportea.conn (an 
anglais) 

Adresse postale: Electronic Arts Technical Support 
P.O.Box 9025 

Redwood City, CA 94063-9025 

Si vous resldez a I'exterreur des Etats-Unis, veuillez vous adresser a run des bureaux 
tenants. 

En Australia: Au Royaume-Uni: 

Electronic Arts Pty. Ltd. Electron ic Arts Ltd. 

P.O.Box 432 P.0. Box 181 

Southport Did 4215, Australia Chertsey, KT16 OYL, UK 

Telephone: (0670) 243-2435. 

En Australis: Pour ohtenir de rassistance technique ainsi que des hues et astuces, 
telephone; au 1 902 261 600 (0.95SUS la min.). 7 jours par semaine, de 10hOO a 
20h00. SE vous avez moins de moins de 18 ans, vous devez ohtenir le consentement 
de vc© parents. 






Photographic de la couveifure de I'emballage: DyJan Coulter 
© 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts. EA, EA SPORTS et le logo EA SPORTS sent 
des marques de commerce on des marques deposees de Electronic Arts inc. aux E.-U. 
etfou dans d'autres pays. Tous drafts reserves. La marque TtGEFEWOODS et !e logo TW 
sent des marques de commerce de ETW Corp. et ne peuvent etre utilises, en tout ou 
en partie, sans le eonsentement ecrit de ETW Corp. Le nom, I'image et autres attribute 
de Tiger Woods reproduits dans ce produit sont des marques de commerce et des 
dessins proteges par les droits d'auteur. etfou relevant d'autres formes de propriete 
Intellectuelie, qui sont la propriete exclusive de ETW Corp. ou de Tiger Woods et ne 
peuvent etre utilises, en tout ou en partie, sans le consentement ecrit de ETW Corp, 
ou de Tiger Woods. PGA TOUR et les logos PGA TOUR et le golfeur qui s'elance, TPC. 
les logos TPC et le goifeur qui s’eiance ainsi que TPC at Sawgrass sont des marques 
de commerce detenues par PGA TOUR, INC. el sont utilisees avec permission. Pebble 
Beach. Pebble Beach Golf Links, The Lone Cypress. Je logo Heritage, tears images 
disiti actives et les conceptions de chacun des trous de golf sont des marques de 
commence, des marques de service et des presentations de Pebble Beach Company. 
Utilises sous licence par Bectronlc Ails. Electronic Arts Inc. esl le licencre official de 
St Andrews Links pour Tiger Woods PGA TOUR \ L f achat de ce produit contribue a la 
preservation et a I'entretien des terrains de golf historiques de St Andrews, y compris 
le Old Course. Kapaiua Plantation est una marque de commerce de Kapaiua. 

® 2004 Kapaiua. Tous droits reserves. Toutes les autres marques de commerce 
sont la propriete de leurs proprietaires respectffs. EA SPORTS^- est une marque de 
Electronic Arts'®, 
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RENSEIGKEMENTS LEGAUX IMPDRTANTS 

la copie de jeux video pour tous les appareils de Nintendo est un acte illegal 
et strictement interdit par les lols nationales et intemationa-les sur la propriete 
inteifectuelie. Les copies de secours ou d‘archives ne sont pas autorisees et ne 
sent pas necessarres a la protection de votre Iogiciel. Les contrevenants seront 
pouFsuivis en justice. Ce jeu Nintendo n'est pas con^u pour son utilisation avec des 
mecanismes de copie non autorises, ni des accessoires non brevetes. L ! utilisation de 
tels mecanismes annulera votre garantie de produit Nintendo. Nintendo {et/ou tout 
dlstributeur ou agent autorise de Nintendo) nest pas responses de dommages ou 
perte causes par tutilisation de tels mecanismes. Si Putilisation d’un tel mecanisme 
causait le bris de votre Iogiciel, debranchez soigneusement Pappareil pour eviter tout 
dommage et initiez de nouveau Le mode normal de jeu. Si vous n’ufilisez pas ce type 
de mecanisme et que votre appareil cesse de fonctionner, veuillez oontacter le Service 
a la clientele ou de soutien technique de Tediieur du jeu. Le contenu du present 
averfeement fi 1 interfere pas avec vos droits leqaux. Le present manuel et tout autre 
document imprime accompagnantce Iogiciel sont egalement proteges au terme des 
tois nationales et intemationales sur ia propriete mEeliectuelle.. 
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Proof of Purcha&e/Preuve d acha! 

Tiger Wtofflfe PGA TOUR' 

149 ; 605 


































